高雄市興糖國民小學103學年度第二學期

(五)年級(電腦)學習領域課程計畫

	教材來源
	自編

	設計者
	（五）年級教學團隊
	教學者
	（五）年級教學團隊

	學期

學習目標
	1.讓學生會使用Photoimpact來剪裁照片、製作海報。

2.讓學生使用SCRATCH設計簡單的程式，訓練邏輯思考。

3.讓學生使用SCRATCH設計簡單的遊戲，培養優良的興趣。

	領域

能力指標
	3-3-1  能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-4  能針對問題提出可行的解決方法。
5-2-1 認識網路規範，了解網路虛擬特性，並懂得保護自己。
5-3-4  善用網路分享學習資源與心得。了解過度使用電腦遊戲、bbs、網路交友對身心的影響；辨識網路世界的虛擬與真實，避免網路沉迷。

	融入重大議題之能力指標
	【環境教育】

3-2-1 了解生活中個人與環境的相互關係，並培養與自然環境相關的個人興趣、嗜好與責任。
【性別平等】

1-3-5 運用科技與資訊，不受性別的限制
【人權教育】
1-3-2  制定並實踐民主法治的精神

【生涯發展教育】

3-2-1 覺察如何解決問題及做決定

	週次

日期
	能力指標
	單元名稱
	節數
	評量方式
	備註


	一

1/21~1/27
	4-3-4
	一、SCRATCH角色移動(1)
	1
	同儕互評
	性別平等

1-3-5

	二

02/24-2/27
	4-3-4
	一、SCRATCH角色移動(1)
	1
	同儕互評
	性別平等

1-3-5

	三

3/02-3/06
	4-3-4
	二、SCRATCH程式欣賞(1)
	1
	鑑賞
	環境教育

3-2-1

	四

3/09-3/13
	4-3-4
	二、SCRATCH程式欣賞(1)
	1
	鑑賞
	環境教育

3-2-1

	五

3/16-3/20
	5-3-4
	二、SCRATCH程式欣賞(1)
	1
	鑑賞
	環境教育

3-2-1

	六

3/23-3/27
	5-2-1
	三、資訊倫理教育(1)
	1
	團體討論
口試
	

	七

3/30-4/3
	3-3-1
	三、母親節卡片(1)
	1
	實作
	性別平等

1-3-5

	八

4/6-4/10
	3-3-1
	三、母親節卡片(1)
	1
	實作
	性別平等

1-3-5

	九

4/13-4/17
	3-3-1
	三、母親節卡片(1)
	1
	實作
	性別平等

1-3-5

	十

4/20-4/24
	4-3-4
	四、SCRATCH造型跳舞(1)
	1
	實作
	性別平等

1-3-5

	十一

4/27-5/1
	4-3-4
	四、SCRATCH造型跳舞(1)
	1
	實作
	

	十二

5/4-5/8
	4-3-4
	五、SCRATCH角色控制(1)
	1
	實作
	人權教育

1-3-2

生涯發展教育

3-2-1

	十三

5/11-5/15
	4-3-4
	五、SCRATCH角色控制(1)
	1
	實作
	人權教育

1-3-2

生涯發展教育

3-2-1

	十四

5/18-5/22
	4-3-4
	五、SCRATCH角色控制(1)
	1
	實作
	人權教育

1-3-2

生涯發展教育

3-2-1

	十五

5/25-5/29
	4-3-4
	六、SCRATCH乒乓球(1)
	1
	實作
	人權教育

1-3-2

生涯發展教育

3-2-1

	十六

6/01-6/05
	4-3-4
	六、SCRATCH乒乓球(1)
	1
	實作
	人權教育

1-3-2

生涯發展教育

3-2-1

	十七

6/08-6/12
	4-3-4
	六、SCRATCH乒乓球(1)
	1
	實作
	人權教育

1-3-2

生涯發展教育

3-2-1

	十八

6/15-6/19
	4-3-4
	七、SCRATCH愛說笑(1)
	1
	實作
	人權教育

1-3-2

生涯發展教育

3-2-1

	十九

6/22-6/26
	4-3-4

1-3-2
	七、SCRATCH愛說笑(1)
	1
	實作
	人權教育

1-3-2

	廿

6/29-6/30
	5-3-4
	八、SCRATCH程式分享(1)
	1
	鑑賞
	環境教育

3-2-1

	合計


	（20）節


